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GUIA DE USUARIO VISOR WEB STEREOWMS

1.- Introduccion

SgdWMS es un servidor de mapas a través de Internet que sigue los estandares propuestos por el O0GC

(Open Geospatial Consortium). No obstante implementa una serie de capacidades que lo hacen singular.

El visor Web, desarrollado en JavaScript, permite aprovechar todas las singularidades del servidor
SgdWMS. Pero su principal caracteristica es que es capaz de mostrar la vision estereoscépica mediante estereo
real, es decir, veremos las imagenes en su verdadero color sin necesidad de utilizar los filtros rojo y azul de la
tecnologia anaglifos.

En esta guia de usuario dara una vision general del cliente Web (paneles, herramientas, utilidades,... ) asi

como las distintas formas en las que se puede visualizar el estero real y lo que es necesario para ello.

2.- Vision general del visor

El visor Web esta compuesto por dos partes fundamentales:

1. La zona de visualizacion de datos: donde se visualizaran los mapas. Como se puede observar en la
figura 2.1 la mitad de la pantalla aparece en color negro. Esta zona es la que el cliente empleara para

colocar una de las imagenes que componen el par estereoscdpico.

2. Lazona de paneles: en la cual definiremos aspectos que van desde la apariencia del mapa hasta la
situacién de los monitores pasando por la informacion cartografica, la digitalizacion de entidades y la

carga de zonas de interés.

O EusKaDIZ008

G EusKaDIZ00T

O EUSKADI2006

© CANTABRIA_07
© ANDALUC14_2008

- Posiciin de

velocidad cursor: | 5«
Cvector invisible

[ raster invisible
Ccurvas de nivel
Crsijila

Figura 2.1.- Disposicion del Visor Web
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3.- Barra de herramientas

La barra de herramientas nos va a permitir desplazarnos a través del mapa con las herramientas clasicas

de cualquier programa SIG.

Figura 3.1.- Distribucion de la barra de herramientas

Zoom mas: permite acercarnos a la zona de dos formas
a. Mediante la realizacién de una ventana manteniendo pulsado el botdn izquierdo

b. Haciendo clic sobre un punto que centrara y aumentara el doble la escala de

visualizacién

2. Zoom menos: nos permite alejarnos del centro de la zona seleccionada

3. Herramienta Pan: permite que nos desplacemos deslizando el mapa como si se tratase de la
mano.

4. Zoom extensidén: nos devuelve al zoom inicial de carga de aplicacién. Se visualiza toda la
extension de los datos

5. Zoom previo: visualiza la imagen anterior a la actual

6. Zoom posterior: visualiza la imagen posterior a la actual siempre que se haya utilizado el zoom
previo.

7. Cursor 3D: activo cuando se alcanza la vision estereoscdpica. Con esta herramienta el cursor
cambia de aspecto que permite una mejor visualizacion en el posado estereoscépico. El posado
estereoscdpico permitira conocer la cota del terreno posicionando la marca flotante del cursor
sobre la superficie del terreno. Se acta con el scroll del ratén que permite que la marca suba y
baje con respecto al terreno. Simultdneamente podremos observar como la cota se va
modificando en el panel de Informacion Cartogréfica (apartado 4.4).

8. Modo presentacidn: permite ocultar los paneles con el fin de tener mayor superficie de trabajo.

4.- Paneles

Los paneles ofrecen mas informacion y nos permiten actuar sobre la forma de visualizar los mapas.
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4.1.- Panel de Vistas

Nos permitird cambiar la vista que queremos visualizar. En este caso el visor sélo carga las capas

estereoscopicas que ofrece el servidor.
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Figura 4.1.- Permite cambiar la vista que se
estd visualizando

4.2.- Panel Configuracion de monitores

Este panel es, probablemente, el mas importante de toda la aplicacion ya que permite configurar la
disposicion de los monitores. También nos va a permitir configurar el tipo de espejado para la visualizacion

estereoscopica.

Cuando los monitores estan situados uno al lado del otro el espejado sera horizontal. Por el contrario

cuando los monitores estan situados uno encima del otro el espejado serd vertical.

~Posicidn de monitores

L1 1]2]
o

Espejado harizontal
] Ezpejadovedical

En cualquier caso la forma en la que se configuraran los monitores es la misma. Lo primero que hay que
hacer es conseguir que ambos monitores se comporte como un Unico escritorio (escritorio expandido). Las tarjetas

gréficas habituales suelen permitir esta opcién de una manera muy sencilla.

Para poder visualizar el relieve mediante este cliente Web también es necesario disponer de un espejo

semi-tfransparente y unas gafas polarizadas. El cristal semi-transparente se puede encontrar en cualquier tienda
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especializada a muy bajo coste y, a través de Internet, se pueden conseguir también las gafas polarizadas

facilmente.

La necesidad del espejo y de las gafas polarizadas tiene su explicacién en la fisica. Los monitores TFT
emiten luz polarizada (en 45° 0 135° ). La luz polarizada reflejada especularmente cambia su polarizaciéon 90°. De
esta forma, al utilizar las gafas polarizadas, conseguiremos visualizar/ocultar la imagen correspondiente a cada uno
de nuestros ojos, engafiando a nuestro cerebro y consiguiendo la vision estereoscopica.

Si quieres saber mas acerca de la vision estereoscdpica puedes visitar la siguiente Web.

4.2.1.- Configuracion horizontal de los monitores

Este montaje es el méas sencillo de los dos y permite a cualquier usuario que tenga dos monitores TFT la
visualizacién estereoscépica. Lo Unico que se necesita a parte de los monitores es un espejo semi-transparente y

unas gafas polarizadas.

Lo primero que debemos hacer es situar los monitores uno al lado del otro formando un angulo de 90°.

Entre ambos, a 45°, se debe situar el espejo semitransparente.

Una vez hecho esto abriremos el navegador Web expandiéndolo arrastrando con el ratén hasta que ocupe
todo el escritorio. EI navegador lo debemos situar de tal forma que la parte negra de la pantalla de visualizacion de
datos quede enteramente en uno de los dos monitores quedando, en el otro monitor, el mapa visualizado (2D hasta

que no se muestre la vision estereocopica).

Segun vayamos haciendo zoom apareceran los distintos mapas configurados en el servidor hasta que,
finalmente, devuelva la doble imagen correspondiente al par fotogramétrico y, por lo tanto, podamos tener visién
estereoscopica.

El aspecto del cliente con la doble imagen es el que se muestra en la figura 4.2.1.1.
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Figura 4.2.1.1.- Aspecto del Cliente cuando el servidor devuelve el par fotogramétrico.

Para la correcta visualizacion de las im&genes es necesario tener activada la opcién espejado horizontal
en el panel de configuracién de monitores. El efecto del espejado horizontal se puede ver en el esquema de la figura
42.1.2.

Ll L

Figura 4.2.1.2.- Esquema que muestra cémo se posicionarian el cliente y las imagenes en el caso de no
utilizar ningun tipo de espejado (derecha) y el efecto que tendria al realizarlo (izquierda).

La visualizacion la realizaremos a través del espejo semi-transparente situado entre los dos monitores

utilizando las gafas polarizadas.

4.2.2.- Configuracion vertical de los monitores

La configuracion vertical de los monitores es algo mas compleja. En este caso los monitores estan unidos
por su parte superior también en 90°. Al igual que en el caso anterior el cristal semi-transparente se sitla a 45° entre

ambos monitores.

Un montaje de este tipo requiere una estructura firme de anclaje de ambos monitores. No obstante existen
casas comerciales que ofrecen este tipo de productos. Los monitores y la estructura es similar a la que aparece en
la figura 4.2.2.1.

Figura 4.2.2.1.- Montaje de los monitores para
espejado vertical

La forma de proceder con el navegador es similar a la realizada en el caso anterior. Lo primero sera

asegurar que ambas pantallas se comporten como un solo escritorio. Posteriormente ajustaremos el tamafio del
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navegador arrastrandolo con el ratén hasta que se sitle la parte negra en uno de los monitores y la parte con la

visualizacién de los mapas en 2D en la otra pantalla.

Es necesario utilizar el espejado vertical para que el cliente site correctamente las iméagenes. Un
esquema del efecto del espejado vertical se puede ver en la figura 4.2.2.2

| = T
L L

Figura 4.2.2.2.- Esquema que muestra como se
posicionarian el cliente y las imagenes en el caso de no
utilizar ningtin tipo de espejado (derecha) y el efecto que
tendria realizar el espejado vertical (izquierda).

El dltimo paso que tenemos que dar es ocultar la barra de herramientas del navegador. En los
navegadores mas habituales (Internet Explorer y FireFox) esto se hace mediante la tecla F11. De no hacer esta

operacion las imagenes (arriba-abajo) apareceran desplazadas y no se producira la vision estereoscopica.

4.3.- Panel Configuracion de Vistas

Este panel nos va a permitir configurar la forma en que se visualizan los datos aprovechando los estilos

que ofrece el servidor. En este caso podremos realizar las siguientes acciones:
e Hacer visible/invisible la cartografia vectorial
*  Hacer visible/invisible la cartografia reaster
»  Visualizar las curvas de nivel del Modelo Digital del Terreno
»  Visualizar la rejilla del Modelo Digital del Terreno

»  Visualizar las imagenes en falso color (si son de cuatro bandas)

Configuraciénvistas

Velocidad cursar: | 5 v|

Clvectar invisible
Cl raster Invisible
Clcuras de nivel
Clrejilla
ClFalso colar

Figura 4.3.1.- Panel de configuracion de vistas.
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4.4.- Panel Informacion cartografica

En este caso el panel nos mostrard la informacion cartogréfica pertinente para ubicar el mapa que

estamos visualizando. La informacién consignada en él es la que se muestra en al figura 4.4.1.

Dratum: ETRE39
Proyeccion: UThM - Huso 30
¥: 560733.43

Y 4297129.33

Maodo; 20

Figura 4.4.1.- Panel Informacién cartografica
que muestra los datos necesarios del mapa

Ademas también muestra el modo en el que estamos visualizando los datos, es decir, si se trata de 2D o

estamos en visualizacion 3D.

4.5.- Panel Zonas de Interés

El panel Zonas de Interés nos va a permitir definir almacenar y visualizar un contexto de mapa predefinido.

Figura 4.5.1.- Panel Zona de Interés en el que podremos
afiadir, guardar y cargar los contextos de mapas
predefinidos.

Para crear un contexto de mapa procederemos de la siguiente forma:;
»  Situaremos el mapa en la zona que deseemos y al zoom que consideremos oportuno

»  Pulsaremos el boton Afiadir desplegandose de esta forma el cuadro de la figura 4.5.2. en el cual
introduciremos el nombre del contexto de mapa y una pequefia descripcién del mismo. Una vez
introducido pulsaremos Aceptar. Veremos que el contexto se ha afiadido al cuadro Zonas de

interés.
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Hombre:

Descripcidn:

[Aceptar][ Cancelar" Ell:urrar]

Figura 4.5.2.- Cuadro en el que introduciremos el nombre y la descripcion
del contexto de mapa.

Si quisiéramos guardar este contexto de mapa en nuestro disco duro pulsariamos el boton
Guardar desplegandose, de esta forma, el cuadro que aparece en la figura 4.5.3. En él
introduciremos el nombre del fichero que se almacenara en nuestro disco duro. Una vez hecho
esto el boton guardar nos permitirda comenzar la descarga del fichero creado. El fichero tendra

extension .xml.

Tipo:
fanas de interes F.xml) W

[ Guardar][ Cancelar]

|Dpci|:|nes ::|

Figura 4.5.3.- Cuadro que nos permitira
almacenar el contexto de mapa en el nuestro
ordenador.

También podremos cargar un contexto de mapa almacenado en nuestro ordenador utilizando el
botén Cargar. En el cuadro que se despliega, mediante el botdn Examinar, navegaremos hasta
el directorio en el cual tengamos almacenado el fichero xml que contiene nuestro contexto de

mapa. Seleccionado el archivo pulsaremos el botén Cargar.

10
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4.6.- Panel Dibujo

El panel Dibujo nos permitira dibujar entidades sobre nuestros mapas tanto lineales como poligonales. No
solo eso sino que ademas podremos guardar el evento digitalizado y/o volver a cargar la digitalizacién u otra fichero
distinto.

@ a )\l
Contarno: |?
Rellano: | 1 ,,
Grosor: 1 |
Opacidad: | 1 |

Figura 4.6.1.-Herramientas del Panel Dibujo

Como se dijo anteriormente la herramienta nos permite digitalizar tanto poligonos como polilineas.
Podremos modificar el grosor (en una escala del 1 a 5, siendo el 1 la més fina) y el color de la linea (contorno) asi
como el color del interior del poligono digitalizado si este fuera el caso.

De la misma forma podremos actuar sobre la opacidad del relleno de los poligonos. La escala también
varia de 1 a 5 siendo el primero transparente y el 5 opaco del todo.

Para utilizar esta herramienta procederemos de la siguiente forma:
»  Seleccionar el tipo de entidad que queremos digitalizar polilinea o poligono
»  Seleccionar el color del contorno
»  (Caso de ser un poligono, elegir el color de relleno.
»  Elegir el grosor de la linea
»  Elegir la opacidad si se trata de un poligono

» Digitalizar sobre el mapa haciendo clic con el raton
=
La herramientas borrara todas las digitalizaciones hechas ya sean de polilineas o poligonos.
El botdon E permitira salvar la digitalizacion en formato KML a nuestro disco local. Cuando lo pulsamos

automaticamente se despliega el siguiente el cuadro de la figura 4.6.2. en el cual indicaremos el nombre del fichero
que queremos salvar y el formato en el cual lo queremos guardar.

11
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Haombre:

Tipo:
kKeyvhole Markup Language *

[ Guardar” Cancelar]

Qpciones ==

Figura 4.6.2.- Dialogo que permite asignar un
nombre a la digitalizacion realizada.

Mediante el botén L-' podremos cargar un fichero kml que tengamos almacenado en nuestro disco

duro de forma que lo podamos visualizar sobre el mapa que estemos visualizando en ese momento.
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